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MANUAL USUARIO ROLLING PLUS

INTRODUCCION:

La consola Rolling Plus ha sido desarrollada por nuestros ingenieros para proporcionar una sencilla, rapida y eficaz
forma de programacion de cualquier tipo de mando evolutivo que emplee la tecnologia Keelog de Microchip.
Siguiendo con la filosofia de la empresa, nuestro objetivo es dar soluciones a todo aquel profesional de cualquier
ambito, bien sea como profesional dedicado a la instalacion de sistemas de contic C :eso o bien al profesional
que se dedique al duplicado de mandos, cuyo objetivo sea el de proporcion: suarios de instalaciones,
evitando asi el encarecimiento de los mandos a distancia a los usuarios finz S Misr '

DETUMANDO S.L. ha desarrollado esta consola de programacion de m
uso con mandos DTM evolutivos. Los modelos compatibles que ofrece
DTM-LOGO: se usa para copiar mandos compatibles GO, con la opcién
DTM-ROLL: mando compatible con todas las opciones del meni GEN
20.DTM-LOGO.

PARTES DE LA ROLLING PLUS

INTERRUTOR
ON/OFF/BATT

ALIMENTACION " _ ) DE PROGRAMACION

TECLADO

MENUS:

Al encender nuestr | Rolling Plus, aparecera el nombre de la maquina “ROLLING PLUS” y la version de la misma. Si
usted no tiene lailtima version, le recomendamos que la envié para actualizar, sin coste alguno. Y a continuacion la
direccién Web y el nimero de teléfono.

Mediante las flechas “arriba” y “abajo”, nos desplazaremos por los siguientes menus:

1. GENERAR CON
2. LECT. MEMORIA
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4. CONTACTO




1. GENERAR CON:

El acceso a este menu nos pedira el nUmero de mandos que queremos copiar y seguidamente nos mostrara un
submenu que nos permitira acceder a 21 opciones, con los distintos tipos de mandos que copia nuestra Rolling
Plus: &

1. DTM-RP, con un mando DTM-ROLL, copiaremos los mandos compatiblé

N

. DTM-SM, con un mando DTM-ROLL, copiaremos los mandos compatibles

. DTM-RK, con un mando DTM-ROLL, copiaremos los mandos compatibl

W

. DTM-MUT, con un mando DTM-ROLL, copiaremos los mandos compatible
5. DTM-PVO, con un mando DTM-ROLL, copiaremos los mandos comp j
6. DTM-BF, con un mando DTM-ROLL, copiaremos los mandos co‘
7. DTM-MAT, con un mando DTM-ROLL, copiaremos los mando
8. DTM-RX4, con un mando DTM-ROLL, copiaremos los mandos par €
9. DTM-GIB, con un mando DTM-ROLL, copiaremos los mandos ¢g
10. DTM-DA, con un mando DTM-ROLL, copiaremos los mandos coal
11. DTM-SAG, con un mando DTM-ROLL, copiaremos los mandos cor
12. DTM-NT, con un mando DTM-ROLL, copiaremos los mandos compat, de'la

13. DTM-AP, con un mando DTM-ROLL, copiaremos los mandesieom vatibles de la marca APRIMATIC.

14. DTM-GMV, con un mando DTM-ROLL, copiareme oles a marca GMVENDING.

15. DTM-RFPLUS, con un mando DTM-ROLL, ¢ 3 s }Ls que se hacian con la RF-PLUS.

16. DTM-PC, con un mando DTM-ROLL, cg le la marca PUERTAS CUBELLS.

17. DTM-ST, con un mando DTM-ROL iare J \patibles de las marcas SABUTTOM y AERF.

'3

18. DTM-ALL, con un mando DTM-R ‘ bles de la marca ALLMATIC.

19. DTM-ECE, con un mando DTM- : patibles de la marca ECE.
20. DTM-LOGO, con un mando DTM- os compatibles de las personalizaciones GO.

21. DTM-BNC, con un mando D;I'MéBNC, J I s compatibles de la marca BENINCA.
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COPIAR UN MANDO EVOLUTIVO
ELEMENTOS NECESARIOS PARA COPIAR UN MANDO EVOLUTIVO:

4
4
£
DTM-ROLL o DTM-LOGO SONDA ROLLING F

1. S| SABEMOS EL MODELO DEL MANDO ORIGINAL:

- Entrar en el mend 1.GENERAR CON, pulsando OK.

- Pedira el “numero de mandos que desea copiar’, cuando parpadg
cursor, se introduce y se pulsa la tecla OK.

- Ir a la opcién del mando que se quiera copiar y pulsar la tecla '

- Si la pide, introducir la transmisién del mando original. Para ello, '
previamente, tenemos dos posibilidades:

1.1.: QUE NO SEA UN MANDO GO:
a) Encender la RF-PLUS

b) Entrar en Analizador 4

c¢) Transmitir encima de TX AREA, con el mando orlglna /

d) Ese Rolling Code es el que hay que mtr o

Rolling Plus.

1.2.: QUE SEAUN MANDO GO: |
a) Encender el DTM-READ
b) Transmitir con el manc
c) Introducir esa transpr

- Aparecera una pantalla pidiendo q ;

4

- Conectar la sonda “Rolling Plus” a la maq \ L, en
caso de ser un ROLLING CO Conectar |z M-LOGO” al
mando DTM-LOGO, en caso de ¢ r un GO. En ambos casos con

mando y pulsar OK.

- Apareceran los mensg;ﬁ ,rogramando”, “Verificando” y, si se
grabo con éxito, “Pry'
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2. S| NO SABEMOS EL MODELO DEL MANDO ORIGINAL.:

- Ira'la opcion 3. RECONOCER vy pulsar OK.

- Introducir la transmisién del mando original, que nos sera dada por la
RF-PLUS, del siguiente modo:

a) Encender la RF-PLUS
b) Entrar en Analizador .
c) Transmitir encima de TX AREA, con el mando original
d) Ese Rolling Code es el que hay que introducir en la
Rolling Plus.

- Una vez introducida la transmision, pulsar OK y después de unos

segundos buscando, nos aparecera el modelo del mando que es.
NOTA: Sila maquina nos pide una segunda transmision, meterle I
transmisién del botén oculto.

- Algunos tipos de mandos pedira la manera de programarlos:
ALEATORIO o SELECCIONABLE, por defecto, a nos ser que se q
un numero de serie especifico, se escogera ALEATORIO.

- Si se escoge SELECCIONABLE, nos aparecera por pantalla el numero
de serie del mando de la transmision introducida, por lo que habra que
darle un par de pulsaciones hacia arriba, para grabar un mando con
numero de serie diferente.

- Pulsar OK y aparecera una pantalla pidiendo que seico

- Conectar la sonda “Rolling Plus” a la maquin
la flecha marcada en la sonda hacia el lado
mando y pulsar OK. ;

- Apareceran los mensajes “Progra
grabd con éxito, “Programacion OK™.

- NOTA: Los mandos de la familia GO, no's
opcién. Se leerian con el DTM-READER vy se

directamente la transmision en COMPATIBLES.
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2. LECTURA DE MEMORIAS

-Irala opcién 2. LECT. MEMORIAy pulsar OK.

LLENADO DE MEMORIAS: i ,
Técnica empleada por los instaladores para evitar que los mandos que n SUYOS! uedan ser dados
de alta en una instalacion. Basicamente podemos recordar que un recept 1andos evolut oF
“conocer” los mandos que tiene activados. Es evidente que dicho receptor
almacenar informacion relativa a los mismos, asi como un espacio fisico dc
proporcionan las memorias y es evidente que esta capacidad de almacenz
un numero maximo de mandos que puede conocer.
Cuando un instalador llena una memoria, en realidad lo que sucede es ¢
las posiciones ocupadas con mandos, aunque éstos no existan en re: ando esto suce ‘ en|
de alta un mando, el receptor nos niega dicha posibilidad, indicandon J€ S| esta tota Dcupada y
que no tiene capacidad para albergar otro mando. ‘ '

VISUALIZAR MEMORIAS
El objetivo es evitar la técnica del llenado de memorias.El acceso
con:

1. MEM. DTM-MUT
2. MEM. FAM. JCM

1. MEMORIA MUTAN CODE:

- Cuando se pulsa OK en 1.MEM. DTM-MUT, se presenta la siguiente
pantalla.

- Conectar memoria MUTANCODE ® en la sonda ROLLII

- Nos mostrara la informacion sobre la personz

visualizara en la pantalla el numero de serie
encuentre libre. Esto nos indica que este r
pero no existe fisicamente.

- Si se quiere generar un mando que
pulsar la tecla OK.

- Si se quiere visualizar el siguiente
para encontrarlo.
- En caso de querer abandonar el m N0

En la siguiente figura, se muest}% le os de memoria en los diferentes receptores de Clemsa

Mutan Code.

PLACA DE MEMORIA

RECEFTOR RT ZOCALO DE

s
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2. MEMORIA FAMILIA JCM:

- Cuando se pulsa OK en 2.MEM. FAM. JCM, se presenta la siguiente
pantalla.

- Conectar memoria MEMORIA en la sonda ROLLING PLUS/MEMORIAS.

- Nos mostrara la informacién sobre la personalizacién y a continuacién,
visualizara en la pantalla el nimero de serie del primer mando que se
encuentre libre. Esto nos indica que este mando esta presente en la memor
pero no existe fisicamente.

- Si se quiere generar un mando que funcione en la instalacién, se debei
pulsar la tecla OK.

- Si se quiere visualizar el siguiente mando libre, hay que pulsar la
para encontrarlo.
- En caso de querer abandonar el menu, pulsar ESCAPE.

En la siguiente figura, se muestra la posicién de los zocalos de m

. qfr'la famila
JCM. F 7

12v 24v

ZOCALO

— ZOCALO
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6. CONTACTO

Al acceder a este submend, ira apareciendo sucesivamente informaciéon de contacto de
DETUMANDO. —
Pagina web (DETUMANDO.COM) y numeros de teléfono del servicio técnico:

4

988368146 para cuestiones técnicas y comerciales.
686110053 para enviar consultas por Whatsapp.
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